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Resumen - El proceso de evaluacion educativa mediante
proyectos integradores en la formacion académica de los
estudiantes en disefio grafico del complejo regional sur de
la BUAP, busca fortalecer los aprendizajes adquiridos en el
aula desde una mirada transversal, la cual nos permita
conocer el grado de avance en sus conocimientos asi como
la forma en que éstos son aplicados a problematicas reales
del espacio de impacto de la universidad en la region. Los
proyectos integradores unifican los conocimientos de forma
global, de tal manera que los estudiantes pueden ver
aplicadas todas las areas del disefio grafico que han cursado
durante su trayectoria académica, centrados en un ejercicio
a trabajar. En este caso se presentan los resultados del
proyecto denominado Jornada Cultural ltacateh Grafico:
Raices Vivas de la cultura ngigua, como un ejercicio que nos
permitié aplicar y evaluar los conocimientos de los
estudiantes de quinto semestre de la carrera en disefio
grafico, a fin de involucrarlos en la resolucién de una
necesidad en un entorno con enfoque social y cultural.

indice de Términos — Proyectos integradores, evaluacion
educativa, disefio grafico.

l. INTRODUCCION

EI proyecto integrador denominado: Jornada Cultural

Itacateh Grafico: Raices Vivas de la cultura ngigua, se planteo
como herramienta desde la academia de disefio, como medio
para poder evaluar los conocimientos y habilidades de nuestros
estudiantes mediante un proyecto integrador aplicado desde
varias materias de manera transversal, este ejercicio se lleva
acabo al menos dos veces en el ciclo escolar (dos semestres)
como forma de involucrar a los estudiantes en activades que
integran sus conocimientos y a su vez tambien

Documento recibido el 4 de octubre de 2025.

contribuye a fomentar el trabajo en equipo, en esta ocasion el
proyecto estuvo orientado a la resolucion de una problematica
social en el contexto de Tehuacan y que como eje de accidn
mediante el producto gréfico (coleccion de carteles alusivos a
la difusién de la cultura ngigua) buscara tener un impacto de
comunicacion y actuacion con los habitantes de la region. Este
proyecto integrador como metodologia para poder evaluar los
aprendizajes de los estudiantes, nos permitié que, con base a las
competencias requeridas por cada una de ellas para el desarrollo
del mismo, lograra encontrar el nodo problematizador eje para
solventarlo desde cada una de los conocimientos de los
estudiantes.

La metodologia del proyecto integrador y la horizontalidad de
las asignaturas en la carrera de Disefio Gréafico favorecen la
motivacion académica de los estudiantes, al planificar
proyectos en contextos reales que les dan sentido y vinculacion
con otros [1]. Por lo que para este caso el proposito fundamental
del proyecto integrador fue desarrollar en el estudiante, la
habilidad para integrar los distintos saberes que hacen parte y
son necesarios para responder el ndcleo problema de cada uno
de los niveles de formacion que tambien nos permiten fortalecer
la evaluaciéon educativa. [2] sefiala que la evualuacion
educativa “ocupa hoy en dia parte de las reflexiones sobre como
enfrentar los retos del nuevo entorno, qué perspectivas adoptar
y, en definitiva, cémo mejorar tanto los sistemas como el
aprendizaje de las personas”.

De este modo contribuir en su formacién, considerando la
interaccion con la sociedad y el estudio de proyectos desde su
contexto inmediato y no inicamente con ejercicios aplicados en
el aula, nos permite involucrarlos a su entorno, generando
curiosidad e interés, a fin de promover el aprendizaje y la
experiencia que se produce en el proceso, haciendo también que
el proceso evaluativo mediante esta metodologia valore sus
habilidades, aptitudes, actitudes y conocimeintos de los
estudiantes. De este modo el proyecto integrador evalua de
manera complementaria el conocimiento, sus actitudes y
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aptitudes, siendo no solamente una evaluacion numerica sobre
lo cuantitativo sino tambien una evaluacion sobre un enfoque
cualitativo.

Por otro lado, es importante sumar que programa educativo a
través de su estructura curricular reconoce nuevas formas de
aprendizaje y ensefianza, permitiendonos fomentar el desarrollo
social a través de la generacidn, difusion y uso del conocimiento
como medio para promover la cohesion social, el mejoramiento
de la calidad de vida de los ciudadanos y la responsabilidad
social, como componentes estratégicos integrados desde las
asignaturas en cada periodo, permitiendo a los estudiantes
observar el aprendizaje tanto desde un enfoque disciplinar
como integral, encontrando sentido a cada uno de los propositos
de sus materias.

Por lo que aprender a partir de un proyecto integrador supone
vincular los aprendizajes con el entorno fisico, social y cultural
préximo del alumnado ya que la cultura académica no sélo debe
poner al estudiante en contacto con los conceptos abstractos de
las materias sino realizar referencias concretas a su utilidad
préactica [3].

La jornada cultural como proyecto integrador propuso como
reto el tema de visibilizar las tradiciones, narrativas y simbolos
de las culturas indigenas y populares de la regién de Tehuacan
localizadas al sureste del Estado de Puebla, tomando como caso
de estudio la cultura Ngigua, que como puedo originario es una
de las menos estudiadas de México, el Ngigua, o Nquiva,
(denominada también como Popoloca por los grupos
mexicas que los invadieron), es una cultura prehispanica con
gran relevancia histdrica en la domesticacion del maiz, siendo
denominada la cuna y origen de muchos productos agricolas,
los ngiguas como ingenieros, construyeron la primera presa del
continente: el “Purréon” y el canal de Santa Maria, como
alfareros desarrollaron un tipo particular de ceramica llena de
simbolismos y refinamiento (Carranza, 2018) [4]. De tal
manera que estudiar el origen de la civilizacion més importante
de nuestra regién asume como universidad el visibilizar y
fortalecer su conocimiento para con los habitantes, ya que no
existe la difusion a profundidad sobre la cultura, asi como su
extension y principales caracteristicas.

[5] Refieren que los ngiguas, junto con los grupos lingistica y
étnicamente emparentados como los mixtecos, chochos,
ixcatecos y mazatecos, habitaron la zona desde tiempos
milenarios, mucho antes de la llegada de los nahuas en el siglo
X. Estos ultimos llegaron a la zona cuando esta ya tenia una rica
tradicion sociocultural, y a través de migraciones y conquistas
se expandieron de forma ininterrumpida por el sur de Puebla.

De acuerdo con el Sistema de Informacion Cultural de México
[6]: En la época prehispanica, la ciudad mas importante del
oriente del actual estado de Puebla: Ndachjian, mas conocida
como Tehuacan, fue la antigua urbe de la cultura ngigua o
popoloca. Esta zona arqueoldgica fue considerada el centro de
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culto y la cabecera politica mas importante de la region durante
el periodo Posclasico, de manera que la arquitectura de
Ndachjian o Tehuacan data del afio 1000 d.C. al 1456 d.C.,
aproximadamente.

Actualmente estan exploradas 16 de las 126 hectareas de la zona
arqueolégica de Tehuacan el viejo, y desde 1993 se han
realizado investigaciones a cargo de la arquedloga Nohemi
Castillo Tejera. Sin embargo, la difusién y conocimiento del
sitio por parte de los habitantes en Tehuacéan sobre este legado
histérico ain es poco. Por ello la propuesta de investigacion
sobre la cultura originaria de la region a través de la creacion de
las piezas graficas, busco visibilizar el conocimiento de nuestra
riqueza cultural, que como actividad evaluativa, propuso a los
estudiantes comprender los procesos educativos desde el
conocimiento disciplinar y el contexto social mediante la
aplicacion del conocimiento en la resolucion de un problema
planteado, buscando favorecer el analisis del impacto tangible
e inmediato de las estrategias didacticas implementadas en el
aula y su proyeccidn hacia espacios comunitarios.

Figura 1. Visita de campo a la zona arqueolégica de Tehuacan
el viejo de la cultura ngigua

Visto desde este punto de vista, se requiere entonces de la
formacion de profesionales integrales que puedan brindar
soluciones Utiles a los problemas diarios que se suscitan en el
medio social donde se desenvuelve el individuo, que no se
limite solo a recibir conocimientos cientificos de los centros de
formacidn profesional, sino que a su vez pueda recibir también
herramientas que les permitan desarrollar esas capacidades de
adaptacion, liderazgo, resiliencia y trabajo en equipo[7].

1. METODO

A El Proyecto Integrador

El proyecto integrador Jornada Cultural ltacateh Gréfico:
Raices Vivas de la cultura ngigua, como metodologia educativa
buscé que los estudiantes centraran su investigacion en el
desarrollo del proyecto con base al acercamiento al entorno ,
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del cual realizaron la visita de campo a la zona arqueolégica
Ndachjian (asentamiento ngigua) para conocer los principales
elementos de la cultura, cosmovision, forma de organizacion
social y entender los principales elementos simbélicos para su
representacion. Asi mismo se realizaron entrevistas en dos
enfoques, el de la ciudadania para saber el nivel de
conocimiento que existe sobre el lugar y la cultura ngigua o
popoloca de la region, asi como a expertos en el tema, también
se realizé un analisis de contenido sobre articulos escritos al
respecto de dicha cultura, su alcance y regiones en donde se
encuentra. El enfoque empirico-cualitativo nos permiti6
enfatizar el valor del contexto social, cultural e histérico en el
que se desarrolla este fendmeno particular.

De modo que los proyectos integradores no se reducen a una
practica didactica unicamente, sino que constituyen una
metodologia educativa que articula conocimientos de varias
asignaturas en torno a una problematica real, por lo que este
ejercicio no fue un ejercicio aislado, sino una estrategia de
aprendizaje situada, donde los estudiantes aplicaron habilidades
de investigacion, conceptualizacion y disefio para responder a
una necesidad social: visibilizar la cultura Ngigua. Por lo que a
través de la teoria que nos plantea los Poryectos integradores
como herramienta metolégica, no permitié que el aprendizaje
tuviera sentido porque se desarrollé en un contexto auténtico (la
comunidad y su patrimonio cultural).

El enfoque integrador adquiere pleno sentido al determinar la
interdisciplinariedad como fundamento basico que orienta y
produce “articulaciones entre ciencia y disciplinas particulares
de diversos circulos epistemoldgicos afines que puedan mejorar
mas integradamente disposiciones curriculares” [8].

Asi mismo los estudiantes mediante en este ejercicio integrador,
no solamente estudiaron el tema desde la informacion
documental existente, sino que a su vez recuperaron las voces y
experiencias de los habitantes, el grupo social y cultural
analizado, asi también les permitié a estudiantes, docentes y
miembros de la comunidad construir un analisis critico y
reflexivo sobre el papel y funcidon de la universidad, su
formaciéon de disefiadores y el compromiso social que
adquirimos al ocuparnos en las diversas necesidades de la
sociedad.

Los instrumentos utilizados para el desarrollo de las actividades
fueron el brief y el moodboard, en el cual lo estudiantes
integraron sus bocetos del proceso, asi como las referencias
visuales, paleta de color, estructura compositiva y tipografia, asi
como los resimenes conceptuales del andlisis de la informacion
sobre los articulos de la cultura ngigua, recopilaciones
fotogréficas y video documentales. Las rdbricas de evaluacion,
también fueron utilizadas para medir el logro de los
conocimientos, alcances y objetivos del proyecto a nivel de
conceptualizacion, abstraccidn, calidad en la precision y detalle
de la pieza grafica, composicion y jerarquia visual.
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Figura 2. Presentacion de moodboards y proceso creativo

Para el procesamiento de los datos recopilados para la
construccién de las propuesta visuales (carteles) planteamos en
un primer momento la identificacion de las fuentes tanto desde
la perspectiva de la informacidon grafica como de las
caracteristicas del proyecto integrador, en donde desde el
disefio se procesé la informacion documental y visual para la
generacion de los elementos simbdlicos mas representativos
alrededor del tema y que de acuerdo al contexto tanto de la
cultura como del entorno, pudieran ser comprendidos los
mensajes propuestos en las composiciones visuales por el
publico de la comunidad a quien estaba dirigido. Por otro lado,
se proceso la informacidn recabada de la vista al lugar donde se
pudo observar el espacio, su configuracion, realizar entrevistas
a expertos y a la comunidad. El andlisis del contenido que se
obtuvo de las fuentes nos permitié6 mediante el analisis de la
iconicidad de la imagen lograr la adecuacion cultural de los
recursos graficos que correspondan a la intencién buscada en la
gjecucion final de la visibilizacion de la cultura ngigua en
Tehuacén.
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1. EL PROCESO

El procedimiento para la realizacion del presente proyecto fue
basado en la siguiente estructura de desarrollo:

1. Investigacion y Contextualizacién

En esta fase se busco que los alumnos pudieran comprender la
cultura Ngigua, su historia, tradiciones y patrimonio
arqueolégico para realizar la sustentacion y fundamentacion
de la propuesta gréfica, mediante la revision de fuentes
documentales y visuales sobre la cultura Ngigua.

2. Visita de campo al museo de sitio Tehuacan el viejo
Ndachjian.

En ella acudimos a una visita para conocer los elementos mas
importantes del espacio, su historia y caracteristicas para con
ellos poder conocer a través de la visita guiada y la consulta con
expertos la historia del lugar.

3. Entrevistas a la comunidad

En ellas se consulto a la comunidad la informacion relacionada
sobre el conocimiento del lugar como referente histrico de la
comunidad de tehuacén, para lo cual se aplicaron 2000 mil
encuestas de las cuales los resultados fueron los siguientes:

Sabe cual es la cultura
originaria de tehuacan

= popoloca o
nigigua

66% no
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Figura 4. Gréficas de resultados, elaboracién propia

Conoce la Zona arqueologia
Ngigua de Tehuacan

= si

no
82%

Figura 5. Gréficas de resultados, elaboracién propia

2. Analisis de los datos de la visita de campo y documentos.

Se realiz6 tambien una busqueda de la informacidon sobre datos
documentales que nos permitieran fortalecer el conocimiento
sobre el tema.

Proceso Creativo

1. Elaboracion del brief: linea tematica Raices vivas de la
Cultura ngigua

ﬁgura 6. Elaboracion de Brief creativo y boceto por Ely Garcia
Resendiz
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2. Creacién de un moodboard con referencias visuales.
3. Desarrollo de bocetos burdos conceptuales
4. Planeacién visual e iconografica

5. Definir los elementos visuales y compaositivos que se
integraran en las propuestas

6. Seleccién de paleta cromética basada en elementos de la
cultura ngigua.

7. Eleccion de tipografia que denote el concepto de identidad
cultural.

8. Determinacion del estilo grafico (ilustracion surrealista y
conceptualizacion metaférica).

9. Composicion y Bocetaje

10. Realizar el andlisis de la iconicidad de la imagen

La propuesta

1. Desarrollo Digital y/o anélogo

Exposicion Cultural

UNIENDO NUESTRA

“Raices Vivas: Celebrando la Cultura Ngigua de Tehuacén®

Figura 7. Elaboracién de boceto final en tecnica de ilustracion
digital por Ely Garcia Resendiz

77

2. Realizar la digitalizacion de los bocetos finales con la
técnica seleccionada.

3. Técnicas de ilustracion mixta (vectorial, analoga ilustrada
en técnica .

4. Evaluacion y Retroalimentacion
5. Revision de los carteles finales

6. Presentacion de las propuestas (compafieros, docentes,
expertos en la cultura Ngigua).

7. Exposicion de la obra colectiva de carteles a la comunidad
general de Tehuacén.

A

Figura 8. Presentacion de Carteles de la Jornada cultural a la
comunidad de Tehuacan

B. La evaluacion educativa

En este proceso, la evaluacion educativa jugo un papel muy
importante dentro del proceso de la metodologia de la jornada
como proyecto integrador, ya que se emple6 no solo como un
instrumento de valoracion sumativa sino que se orient6 como
una estrategia formativa, que permititiera vincular el
aprendizaje con el entorno real (contexto social y cultural), en
busqueda de promover el trabajo colaborativo entre estudiantes
y docentes y finalmente fortaleciendo sus habilidades técnicas
y creativas propias del disefio gréfico.

Desde esta mirada como programa educativo en la ensefianda
del disefio grafico, buscamos que la evaluacion educativa
planee nuevas experiencias de aprendizaje a fin de
retroalimentar la forma en como obtienen y aplican el
conocimiento. Planteando que mas alld de medir resultados
técnicos, se valoren habilidades como colaboracion, liderazgo,
comunicacion y vinculacion social.
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Se buscé tambien que a traves de este proyecto se fomentarg,
una evaluacion de sus habilidades técnicas con conciencia
critica, utilizando rdbricas para valorar conceptualizacion,
composicion, iconicidad de la imagen, tipografia y detalle
técnico. Sin embargo, la evaluacion no se centré solo en la pieza
gréfica, sino en fortalecer la capacidad de los estudiantes para
reflexionar sobre su papel como disefiadores en la sociedad,
comprometidos con la cultura, con conciencia social que sea
capaz de establecer mecanismos de dialogo a traves de los
productos de disefio, los cuales como discursos visuales,
plantean el conocimiento de un lenguaje visual de la cultura
nigigua a traves del cartel, siendo en esta jornada el medio de
comunicacion y transmision del mensaje.

V. RESULTADOS

En el desarrollo de este proyecto, encontramos que se
obtuvieron como resultado, el aprendizaje significativo y la
formacién con identidad responsable hacia la sociedad, pues los
estudiantes lograron integrar sus conocimientos técnicos,
histéricos y culturales para la ejecucion de los carteles alusivos
a la visibilizacion de la cultura ngigua, asi también se evidencio
como la apropiacion del disefio como herramienta de
comunicacion del discurso visual, fortalece el sentido de
pertenencia y compromiso social y profesional.

Se propicio mediante la muestra de carteles un aprendizaje
interdisciplinario, el pensamiento critico y la sensibilizacion
por el conocimiento de la cultura ngigua, logrando una
aproximacion hacia la cultura originaria de la region. Por otro
lado, a nivel institucional como programa educativo se
fortalecio el vinculo con el entorno social, haciendo que la
jornada se convierta en un modelo replicable en la licenciatura
en disefio gréfico para proximos proyectos.

Exposicion cultural

RAICES VIVAS

EXPOSICION CULTURAL

Latierra
Gomo

S6I

viviente

CELEBRANDO
LA CULTURA _

Flgura 9 Carteles muestra de la exposicion “Ralces Vivas de la
cultura Nigigua” de izquiera a derecha Eli Garcia Resendiz,
Alicia Romero Aldama, Isabel Ginez Dorantes.
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EXPOSICION CULTURAL

RAICES VIVAS

CELEBRANDO LA CULTURA NGIGUA

Flgura 10 Cartel Raices V|vas por Luz Ponce Lara

Que los proyectos integradores formen parte de la evaluacion
educativa del programa académico de disefio gréafico,
permitiendo retroalimentar los aprendizajes, las metas y logros
en cada proyecto realizado, fortaleciendo el compromiso de la
educacion en la region, formando disefiadores comprometidos
con labor profesional y social

VI. CONCLUSIONES

La manera en cémo los estudiantes estan aprendiendo, est& en
constante cambio, por ello para la licenciatura en disefio grafico
del complejo regional sur de la BUAP busca que a través de los
proyectos integradores, estos trasciendan de la dimension
técnica para convertirse en un medio de exploracion critica,
diélogo intercultural y produccion de conocimiento situado, por
lo que en este proyecto el valor de la evaluacion educativa
adquiere un caracter formativo y transformador, basado en
experiencias reales y significativas, como la interaccion con
comunidades vivas, la retroalimentacion de diversos actores y
la exposicion publica de los resultados.

Esta Jornada nos mostr6 como es posible articular el
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aprendizaje disciplinar con el compromiso social de la
institucion a través de sus programas de estudio, pues al
desarrollar de manera complementaria este tipo de proyectos
que no solo cumplen el objetivo académico, se logra evidenciar
de manera real que la implementacion de estrategias de
ensefianza como los proyectos integradores, contribuyen a la
formacion de los disefiadores gréaficos.
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